JAN BYTNAR ,,RUDY”
BOHATER HUFCA




Propozycja przygotowana przez cztonkéw Hufca ZHP Kolno im. Jana Bytnara ,,Rudego”, ZHP Choragiew Biatostocka.
Propozycja moze postuzy¢, jako gotowy konspekt zbidrki badz, jako inspiracja do tworzenia zbidrek o tematyce ,,Szarych

Szeregow” jak 1 postaci Jana Bytnara ,,Rudego”. Propozycja przygotowana zostata dla kazdej metodyki.

Sklad zespotu:

- phm. Martyna Fankulewska;
- pwd. Jakub Slatina;

- pwd. Wiktoria Nadolna;

- pwd. Wiktoria Szymanska;
- pwd. Weronika Rutkowska;

- sam. Klaudia Karolina Nicewicz;
- dh. 1zabela Rybicka;
- dh. Natalia Grajko.

Kolno, 2020 r.
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Narod, ktory traci pamieé przestaje by¢ Narodem
— staje sig jedynie zbiorem ludzi, czasowo zajmujqcych dane terytorium.

Jozef Pitsudski

Droga Druhno, Drogi Druhu!

Przed Toba propozycja programowa przygotowana specjalnie, aby na nowo spojrze¢ na niezwykta postac, jaka jest Jan Bytnar
»Rudy”. Dla nas jest nie tylko bohaterem hufca a wzorem do nasladowania! Dlatego przygotowaliSmy konspekty zbiorek, gier, dzigki
ktorym przyblizycie w swoich srodowiskach posta¢ Janka Bytnara ,,Rudego”, przypomnicie sobie najwazniejsze momenty jego zycia, jego
zainteresowania oraz umiejetnoéci. Podczas réznych czynnoéci przeniesiecie si¢ do czasow II Wojny Swiatowej, dowiecie sie, czym
zajmowali si¢ uwczes$ni harcerze Szarych Szeregdw oraz sami sprobujecie swoich sit w akcjach matego sabotazu!
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Mamy wielkg nadzieje, ze skorzystacie z ponizszej propozycji i ze realizacja jej przyniesie Wam tyle samo radosci, co nam jej :
[
pisanie i realizacjal :
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ZYCIORYS JANA ROMANA BYTNARA ,,RUDEGO”

Jan zyt w latach 1921 — 1943.

Pseudonimy, ktorymi postugiwat si¢ Jan: Czarny, Janek, Krokodyl, Rudy, Jan Rudy. Oficer rezerwy piechoty WP: podporucznik.

Urodzony 6 V 1921 w Kolbuszowej, syn Stanistawa [harcerza, zolnierza Legiondw Polskich, pedagog] i Zdzistawy Rechul,
nauczycielki. Drugie imi¢ otrzymat po bracie matki, ktory polegt, walczac w szeregach I Brygady Legionow.

Chtopiec rozwijat si¢ bardzo szybko, byt zdolnym uczniem. Latwo nawigzywat kontakty z dzie¢mi, a starszych zasypywat trudnymi
pytaniami. Janek czesto chorowat, opieke nad nim sprawowat dr Janusz Korczak.

W wieku 7 lat poszedt do szkoty - do klasy drugiej. Nauczyciel, ktory prowadzit zaj¢cia z Jankiem dziwil si¢ zainteresowaniom
chlopca. Profesor uwazal, ze ucznia nalezy wysta¢ do jednej z warszawskich szkoét. W 1930 roku cala rodzina przeniosta si¢ pod
Warszawe. Janek zostat przeniesiony do Szkoty Powszechnej na Czerniakowie przy ul.Zagérnej 9. Duzy wptyw na rozwo6j Janka miato
wychowanie w rodzinie o tradycjach patriotycznych. "Milosé¢ do Ojczyzny, pragnienie powaznej pracy dla niej przenikaly na wskro$
jego program zyciowy''.Po ukonczeniu szkoly powszechnej dostaje si¢ do Gimnazjum im. Stefana Batorego.

We wrze$niu1933 roku wstapit do harcerstwa - do 23. Warszawskiej Druzyny Harcerskiej "Pomaranczarni" (od pomaranczowego
koloru chust) im. Bolestawa Chrobrego, w ktorej od 1936 pehit funkcj¢ przybocznego. Przyrzeczenie harcerskie ztozyt 23 kwietnia 1934
roku - w dniu $wigta 23 WDH. Do wybuchu wojny zdobyt 32 sprawnosci. W 1935 roku uczestniczyt w obozie oraz w Jubileuszowym
Zlocie ZHP w 25-lecie harcerstwa w Spale. W 1938 uzyskatl najwyzszy stopien mtodziezowy: Harcerza Rzeczypospolite;.

W czerwcul1939 otrzymal Swiadectwodojrzalosci w Panstwowym Gimnazjum im. Stefana Batorego w Warszawie.

Po wybuchu wojny, w nocy 6/7.1X.1939 - po nieszczesnym apelu ptk.Umiastowskiego - Janek Bytnar z druzyng harcerskg opuscit
Warszawe. 27 wrzesnia 1939 Zwiazek Harcerstwa Polskiego przeszedl do podziemia. Po parotygodniowej tutaczce Janek powrdcit z

druzyng do stolicy.



W konspiracji od pazdziernika 1939 - poczatkowo wPolskiej Ludowej Akcji Niepodleglosciowej [PLAN]byt m.in. wspdtautorem
koncepcji i jednym z wykonawcow karteczek z napisem: ,,Komendant Pilsudski powiedziatby: a my was w dupie mamy” - karteczki te
naklejano na rozplakatowane 27.X.1939 obwieszczenia o utworzeniuGeneralnego Gubernatorstwa.

Bytnar odszedt z PLAN-u w grudniu i do czerwca 1940 byt facznikiem w komoérce wieziennej ZWZ kierowanej przez Kazimierza
Gorzkowskiego.

Od marcal941 w'Szarych Szeregach™, w rokul942 byt komendantemHufcaOchota Okrggu "Potudnie", przydzielonego w
catosci doOrganizacji Malego Sabotazu "Wawer'". Szybko stal si¢ jednym z czolowych wykonawcoéw glosnych akcji "Matego
Sabotazu", m.in. wykonat napisy "Tylko $winie siedza w kinie" wraz z rysunkami na murach niemieckich koszar przy ul. Rakowieckiej;
zerwal niemiecka flage z gmachu Zachety przemianowanej na "Haus der deutschen Kultur"; narysowat duzaketwice Polski Walczacejna

cokole pomnika Lotnika przy pl. Unii Lubelskiej, poprawit napis: "JedZcie z nami do Niemiec!!" na szyldzie przed gtownym biurem

ponad 70 akacji.
Od jesienil941 do latal942 uczgszczal na tajnekursyPanstwowejWyzszejSzkolyBudowyMaszyni Elektrotechniki im.
H.Wawelberga i S.Rotwanda. Po ukonczeniu tzw. "Szkoty za Lasem" wiosna1942 otrzymat stopien podharcmistrza.
Od listopadal942dowddcaHufca "Poludnie” zwanym SAD od skrotu stow sabotaz i dywersja.Po ukonczeniu Szkoty
Podchorazych Rezerwy Piechoty' Agricola”w 1943 mianowany kapralem podchorazym.
Uczestniczyl w wielu akcjach takich jak:
e "Wieniec II" - akcja ta polegata na wysadzeniu toréw kolejowych pod Krasnikiem w noc sylwestrowg 31 XII 1942;
e naurzednika niemieckiego 18 1 1943;
e dowodzil ubezpieczeniem podczas ewakuacji mieszkania Jana Blonskiego przy Brackiej 23. Podczas tej ostatniej akcji "Rudy"
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Aresztowany wraz z ojcem przez Gestapo wczesnym rankiem 23 111 1943 wmieszkaniu przy al. Niepodlegtosci 159. Przez kolejne 3
dni byt bestialsko torturowany i bity przezSS-Oberscharfuhrera Herberta SchultzaiSS-Rottenfuhrera Ewaldalangego-funkcjonariuszy z
pokoju 228 w al. Szucha. Odbity przez przyjaciot 26 111 1943 podczas glosnejakeji pod Arsenalem.Zmart 30 III na skutek obrazen
odniesionych w $ledztwie.

"Zoska" 1 przyjaciele postanowili pochowa¢ "Rudego" na Cmentarzu Wojskowym na Powagzkach, w kwaterze A-20.
Pogrzebodbylsie2 kwietnia 1943 bez udziatlu rodziny, z zachowaniem szczegodlnej ostroznosci. Nazwisko Janka zmieniono i do konca
wojny miat to by¢ grob "Jana Domanskiego". Tuz obok, rowniez pod fatszywym nazwiskiem, pochowano "Alka".

Jan Bytnar zostal po$miertniemianowanyharcmistrzem, a nastgpnie podporucznikiem i odznaczonyKrzyzemWalecznych.Jego

pseudonimem nazwano 2. kompani¢ baonu "Zoska".
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POZNAJEMY SZARE SZEREGI — ZBIORKA ZUCHOWA

Miejsce: harcowka

Czas trwania: 80 minut

Uczestnicy: 20 zuchow

Cele:

- zapoznanie si¢ z organizacja Szarych Szeregow,

- zapoznanie si¢ z wygladem harcerstwa w czasie Il wojny §wiatowej.

Zamierzenia:

- zuchy beda wiedzie¢, jakg organizacjg byly Szare Szeregi,

- zuchy zdobeda wiedz¢ na temat wygladu harcerstwa w czasie Il wojny $wiatowe;.

Materialy: kartonowe literki R, U, D, Y (tyle ile szdstek); 20 dtugopisdw, Kkartki, puzzle, gitara, teksty piosenki, 20 x zaszyfrowane

wiadomosci z miejscem nastepnej zbiorki, klucz szyfru.

Przebieg:
L.p. | Temat Opis czas ) Materialy | Uwagi
trwania
1. Rozpoczgcie Wedhug zwyczaju przyjetego w gromadzie. 5 minut
Zbiorki
2. Woprowadzenie | Prowadzacy wprowadza zuchy w tematyke Szarych Szeregdw. Mowi, ze | 5 minut
jednym z elementéw byty pseudonimy.
3. Wtasne Zuchy wymyslaja wlasne pseudonimy oraz nazwy dla szostek. 5 minut Kazdy zuch musi
pseudonimy i | Przedstawiajg je reszcie grupy. przedstawi¢ swoj pseudonim.
nazwy




4, Gra punktowa | Prowadzacy proponuje zuchom uczestnictwo w grze punktowe;j, ktora 45 minut | Kartonowe | Kazdy zuch musi pomoc w
pomoze im pozna¢ informacje o Szarych Szeregach. Punkty sg roztozone literki: wykonaniu przynajmniej
na korytarzu, na kazdym punkcie szostki dostaja kolejno litery: R, U, D R,U, D, Y, | jednego zadania podczas gry.
oraz Y. puzzle,

a) R - punktowy opowiada zuchom o przysiedze Szarych Szeregdéw oraz o gitara,
tym kim byt Jan Bytnar. Zadaniem zuchow jest utozenie puzzli z teksty
portretem Rudego oraz przysiega Szarych Szeregdw (zal. 1) piosenki,
b) U - tak jak dzisiejsi harcerze lubig $§piewaé piosenki, tak harcerze z kartki,
Szarych Szeregdw rowniez je Spiewali. Prowadzacy uczy zuchy piosenki dtugopisy,
o Szarych Szeregach (zat. 2). klucz
¢) D - wiadomosci przekazywane wsrdd ludzi zazwyczaj byty szyfru.
zaszyfrowane, aby inni nie mogli ich przeczyta¢. Punktowy uczy zuchy
szyfru Kazuch KajestKadziel Kany (zat. 3). Széstki szyfrujg dowolne
wiadomoéci dla innych szdstek.
d) Y - w Szarych Szeregach wazna byta dyscyplina. Na tym punkcie
zuchy graja w gre "Mistrz musztry" (zal. 4).
5. Podsumowanie | Prowadzacy podsumowuje gre. 10 minut
gry
6. Zaszyfrowana | Zuchy otrzymuja zaszyfrowany tekst z informacja, gdzie odbedzie si¢ 5 minut Zaszyfrowa | Kazdy zuch na nast¢pna
wiadomos¢ kolejna zbiorka. Otrzymane wiadomosci odszyfrowuja w domu. na zbiorke ma przyniesc
wiadomo$¢ | odszyfrowang wiadomosc.
7. Zakonczenie Wedlug zwyczaju przyjetego w gromadzie. 5 minut
Zbiorki




Zalacznik 1

Przysiega Szarych Szeregow

Slubuje na Twoje rece petni¢ shuzbe w Szarych Szeregach; tajemnic organizacyjnych dochowaé, do rozkazow
stuzbowych si¢ stosowac, nie cofna¢ si¢ przed ofiara zycia.

Zalacznik 2 — Piosenka o Szarych Szeregach

1. Bedziemy szli przez Polske¢ Szarymi Szeregami aEa
I bedzie prawo z nami i bedzie Bog nad nami aEa
I bedziem szli jak hymny wskro$§ miast, wskro$§ wsi, polami CGEa
I bedziem rownaé w prawo Szarymi Szeregami aEa

2. Gdy rzucag nam wyzwanie ze wschodu czy z zachodu

Zawisza miecz nam poda i ruszym do pochodu

Fot. Wikimedia Commons I bedziem szli do boju Szarymi Szeregami
3. Rozniosg si¢ fanfary echami rozglto$nymi
Hen, po piastowskiej ziemi szarzami husarskimi
Za nami pojdzie nardd z ortami, sztandarami
Powiedziem go szpalerem Szarymi Szeregami
Zalacznik 3 - szyfr ,,Kazuch KajestKadziel Kany”
Zdanie/wyraz dzielimy na sylaby, przed kazda sylaba dodajemy przedrostek ,,ka”.
Zalacznik 4 — gra ,,Mistrz musztry”
Podczas gry pada komenda ,,baczno$¢”, zadaniem prowadzacego jest roz§mieszy¢ zuchy, ktére nie moga si¢ $miac. Zuchy, ktore odpadly pomagaja
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POZNAJEMY JANA BYTNARA ,,RUDEGO” — ZBIORKA ZUCHOWA

Miejsce: miejsce z mozliwos$cig rozpalenia ogniska

Czas trwania: 90 minut

Uczestnicy: 20 zuchow

Cele:

- zapoznanie si¢ z postacig Jana Bytnara,

- nauczenie si¢ nowych umiejg¢tnosci.

Zamierzenia:

- zuchy beda wiedzie¢ kim jest Jan Bytnar i jak jest wazny dla naszej organizacji,

- zuchy beda potrafity wykonywac proste czynnosci poznane podczas trwania zbidrki.

Materialy: 12 X mulina w r6znych kolorach,10 par nozyczek, gitara, 2 kg maki, woda, sol

Przebieg:
L.p. | Temat Opis czas . Materialy | Uwagi
trwania
1. Rozpoczgcie Wedhug zwyczaju przyjetego w gromadzie. 5 minut
Zbiorki
2. Poznanie Jan Bytnar Rudy dowiedziat sig, Ze na ostatniej zbidrce poglebialismy 20 minut | Mulina w Prowadzacy zauwaza, ze
postaci Jana wiedze o Szarych Szeregach oraz o nim samym. Postanowit przyjs¢, aby réznych Rudy zmart w 1943 roku.
Bytnara opowiedzie¢ troche o sobie oraz swoich zainteresowaniach. Najpierw kolorachi | Kazdy zuch wykonuje swoja
krotko przedstawia siebie (zat. 1), a nast¢pnie przechodzi do jego nozyczki bransoletke.
zamitowania do majsterkowania. Pyta si¢ zuchy czywiedzg czym ono jest
oraz proponuje im nauczenie si¢ robienia bransoletek z muliny (zat. 2).




3. Plas "Kulki z | Prowadzacy uczy zuchy nowego plasu (zat. 3). 5 minut
cebulki”

4, Poznawanie Rudy chwali zuchy za wykonane bransoletki. Nastepnie przeprowadza 10 minut Kazdy zuch musi powiedzie¢
zainteresowan | rozmow¢ z zuchami na temat ich zainteresowan. Kiedy kazdy zuch 0 przynajmniej jednym
bohatera powiedziat jakie ma zainteresowania opowiada, ze on sam lubi jeszcze zainteresowaniu.

tanczyc.

5. Plas Prowadzacy uczy zuchy nowego plasu (zat. 4). 5 minut Gitara
"Radiradi"

6. Dalsze Po nauce tanca Rudy opowiada o swoim zamitowaniu do gotowania. Pyta | 5 minut Kazdy zuch musi
poznawanie zuchy czy potrafig co§ ugotowac. Proponuje zuchom nauke odpowiedzie¢ na pytanie.
zainteresowan | przygotowania podptomykow (zat. 5).

7. Mycie rak Rudy razem z zuchami udaje si¢ umy¢ rece. Opowiada przy tym jak 5 minut Kazdy zuch myje rece.

wazne jest mycie rak przed jedzeniem.

8. Przygotowanie | Zuchy przygotowuja ciasto na podptomyki pod okiem szostkowych oraz 10 minut | Maka, Zaden zuch nie robi niczego
do gotowania | Rudego. woda, sél bez nadzoru.

9. Plas ,,Czterej Prowadzacy uczy zuchy nowego plasu (zal. 6). 5 minut
pancerni”

10. Gotowanie Zuchy pieka podptomyki, po czym je jedza. 15 minut

11. Zakonczenie Wedlug zwyczaju przyjetego w gromadzie. 5 minut
Zbiorki




Zalacznik 1 — Jan Bytnar o sobie

Nazywam si¢ Jan Bytnar, ale mowia na mnie takze ,,Czarny”, ,,Janek”, ,,Krokodyl”, ,,Jan Rudy”, jednak najczesciej stysze ,,Rudy”. Urodzilem si¢ 6
maja 1921 roku w Warszawie. Moi rodzice byli nauczycielami, wigc moze dlatego bytem bardzo dobrym uczniem. Majac 12 lat zostatem harcerzem, a
moja druzyna nazywala si¢ ,,Pomaranczarnia”. W kolejnych latach zycia zostatlem podharcmistrzem, cztonkiem Szarych Szeregéw i dowodca hufca
»Potudnie” Grup Szturmowych. Uprawiam wiele roznych sportdéw, ale i tak najbardziej fascynuje mnie czytanie ksigzek.

Zalacznik 2 — Bransoletki z muliny

Na poczatku wybieramy dwa dowolne kolory bawelnianej nici. Utnij z kazdego koloru muliny po trzy okoto 70-centymetrowe fragmenty. L.acznie
powiniene$ otrzymac 6 sznureczkoOw muliny. Nastepnie chwy¢ konce wszystkich 6 sznurkdéw i1 zwiaz je razem, robigc wezet w odlegtosci okoto 2 cm
od jednego z koncow. Koniec muliny zabezpiecz poprzez przypigcie go za pomoca spinacza lub agrafki np. do fotela. Teraz czas na jedna z
najwazniejszych czynnosci — oddzielenie od siebie kolorow nici. Trzy z nich jednego koloru pot6z po swojej prawej stronie, a pozostate po lewej. Ztap

do r¢ki trzy nici muliny znajdujace si¢ po lewej stronie. Owin je nad i pod niémi znajdujacymi si¢ po prawej stronie tworzac petlg. Przeciagnij nici

znajdujacych sie po lewej stronie, formujac tym samym petle. Przeciagnij nici przez p¢tle, mocno zacisnij, tworzac wezel. Teraz wystarczy juz chwilka
cierpliwo$ci. Wystarczy powtarza¢ kolejno kroki do uzyskania pozadanej dlugo$ci bransoletki. Ztap wszystkie konce muliny razem i zréb na nich
wezel. Przytnij konce muliny zostawiajac okoto 2 cm dlugosci od zawigzanego wezelka. Zmierz bransoletke i zwigz przeciwlegle jej konce.

Zalacznik 3 — Plas ,,Kulki z cebulki”

Tekst:Dwunastego roczku wybuchta wojenka Pierwszego zabili, drugiego zranili

Kulki z cebulki a groch to byt proch Kulki z cebulki a groch to byt proch

Wszyscy sie cieszyli karabiny myli Trzeci co pozostat w teb cebulg dostat

Kulki z cebulki a groch to byt proch Kulki z cebulki a groch to byt proch

Wyszli za pagorki (wyjrzeli z okopow) wystawili rurki Opis: Spiewajac, wykonujemy ruchy ilustrujgce tekst piosenki.
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Zalacznik 4 — Plas ,,Radiradi”

Opis: Zabawa odbywa si¢ w kregu. W czasie zwrotek uczestnicy lapia sie pod boki i kotysza si¢ w rytm piosenki. Na ostatnie trzy stowa zwrotki
(zaznaczone ponizej cyframi 1 2 3) wykonuja nastepujace ruchy: 1 — podnosza prawa reke do gory; 2 — podnosza lewa reke do gory; 3 — tapia za rece
osoby, ktore stoja po ich lewej i prawej stronie w kregu. Refren sktada si¢ z powtarzanych 2 wersow. W czasie $piewania pierwszego ,,radiradiradi”
idziemy trzy kroki przeplatanka w prawa strong, w czasie ,,la lala” trzy razy podskakujemy. Nastepnie na ,,radiradiradi” idziemy przeplatanka trzy kroki
w lewa strone i na ,.radi la lala” trzy razy podskakujemy.

Tekst:

Juz ogniska plomien Brzmig gitary struny, gdzie§ w sercu kapie Plas niech trwa bez konca,

Rozjasnia nocy mrok, Iza. Az nas zastanie §wit.

A my potaczmy dionie, A my si¢ wznieSmy w chmury Jak ogien krew goraca,

Taneczny sple¢my krag. W tanecznym, zwiewnym pas. Nie przerwie tanca nikt.

Radi, radi, radi, radi, la, la, la. Radi, radi, radi, radi, la, la, la. Radi, radi, radi, radi, la, la, la.

Zalacznik 5 — Przepis na podplomyki

Wystarczy trochg maki, wody i soli. Nalezy wyrobi¢ gladkie, jedrne ciasto - bedzie gotowe, gdy przestaje klei¢ si¢ do rak. Z ciasta uformowac kulke, a
nastepnie rozciggnac je na specjalnym Kijku, tworzac podptomykowa rurke. Piec bokiem, aby nie spali¢ czubka. Zarumienione ciasto bedzie gotowe do
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Radi, radi, radi, la, Ia, la. Radi, radi, radi, la, Ia, la. Radi, radi, radi, la, Ia, la. :
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Zalacznik 6 — Plas ,,Czterej pancerni”

1. Wiatry niespokojne - Machamy rekami nad gtowa imitujac gatezie poruszane wiatrem

2. Potargaly sad - Delikatnie targamy osobg stojaco obok

3. A my natej wojnie - Rozktadamy rece

4. Ladnych parg lat - Wyliczamy na palcach lata

5. Do domu wrécimy - Idziemy w miejscu

6. W piecu napalimy - Wykonujemy gest imitujacy wsypywanie wegla do pieca

7. Nakarmimy psa — masz, jedz! - Podajemy jedzenie psu

8. Przed nocg wrécimy - Podktadamy re¢ce pod gtowe, udajac sen lub w inny sposob pokazujemy noc
9. Tylko zwycigzymy - Pokazujemy zwycigstwo

10. Bo to wazna gra - Rozdajemy karty, imitujgc gre



ZYCIE PODCZAS WOJNY — ZBIORKA HARCERSKA

Miejsce: harcowka, las

Czas trwania: 120 minut

Uczestnicy: 15 harcerzy i harcerek

Cele:

1. Zapoznanie z dziatalno$cig matego sabotazu i dywersji.

2. Zapoznanie z zyciorysem Jana Bytnara ,,Rudego” z okresu wojennego.

Zamierzenia:

1. Harcerze po zbidrce beda znali niektére z akcji PLAN-u, matego sabotazu i dywers;ji.

2. Harcerze po zbidrce bedg znali zycie codzienne harcerzy w czasie wojny.

3. Harcerze po zbiérce beda znali najwazniejsze akcje Jana Bytnara ,,Rudego” w trakcie wojny.

Materialy: szary papier x 3,3 mazaki w r6znych kolorach, farby, kredki, chustka, 10 kartek A4, koperty, lina

Przebieg:
L.p. | Temat Opis Czas . Materialy | Uwagi
trwania

1. Rozpoczecie Druzyna rozpoczyna zbidrke zgodnie ze swojg obrzedowoscia. 3 min

zbiorki
2. Informacje o Prowadzacy opowiada podstawowe informacje o dziatalnosci PLAN-u i 7 min Zat. 1

PLAN-ie udziale Jana Bytnara ,,Rudego” w tej organizacji (zal. 1).
3. Plakat Prowadzacy pokazuje uczestnikom przyktadowe plakaty propagandowe 15 min Zat. 2,

propagandowy | (zal.2). Prowadzacy dzieli uczestnikow na 3 patrole. Kazdy patrol dostaje papier,

arkusz papieru, na ktbrym ma za zadanie stworzy¢ plakat propagandowy. mazaki itp.




Dziatalno$¢ Prowadzacy zbiera wszystkich uczestnikow w kregu, zadaje im pytanic o | 7 min Zat. 3

codzienna ich codzienne zajecia i obowigzki. Pozniej razem z uczestnikami

harcerzy konfrontuje to co przed chwilg powiedzieli uczestnicy z zyciem
codziennym ,,Rudego”, ,,Alka” i ,,Zoski”

Wrdég patrzy! Uczestnicy ustawiajg si¢ w 3 kolumnach. Prowadzacy staje w pewnej 15 min Chustka, Kazda kolumna to inny
odlegtosci od uczestnikow, w rgce trzyma chustke. Zadaniem uczestnikow zat. 4 patrol. Pierwsze osoby
jest jak najszybsze odebranie chustki z r¢ki prowadzacego, lecz moga sig kolumn stoja w jednej linii.
ruszy¢ wtedy, kiedy prowadzacy stoi do nich tytlem. Kiedy prowadzacy Do gry jest potrzebna
stoi przodem do uczestnikéw, oni nie mogg si¢ poruszy¢. Gdy prowadzacy przestrzen. Rund przewidzie¢
zauwazy czyj$ ruch ta osoba wraca na start. W danej rundzie bierze udziat tyle aby kazdy uczestnik
po jednej osobie z kazdego patrolu. Osoba, ktdra jako pierwsza przejmie wzigl udziat w zabawie.
chusteczke, dostaje karteczke z informacjg o Matym Sabotazu.

Zgadnij o Jedna lub dwie osoby wychodza, a prowadzacy ttumaczy innym zasady 20 min Zat. 5

czym oni szyfru. Zasady szyfru opisane sg w zat. 5. Zadaniem 0s6b wychodzacych,

mowia jest odgadnigcie na czym ten szyfr polega.

Rysowanie Uczestnicy ustawiajg si¢ tak jak w punkcie 4. Prowadzacy wrecza 10 min 3 mazaki, Prowadzacy powinien

kotwic kazdemu patrolowi jeden mazak (kazdy patrol inny kolor). Zadaniem kartki A4 przygotowaé punkty przed
harcerzy jest namalowanie jak najszybciej w wyznaczonych miejscach (podziat- 3 | zbiorka.

znak Polski Walczacej. Uczestnicy ruszajg pojedynczo i moga w jednym
biegu narysowac jeden znak. Po wykonaniu zadania przekazujg mazak
kolejnej osobie z zastepu i staje na koniec kolumny. Wygrany zastep,
ktéry ukonczy zadanie najszybciej, bedzie mogt sam wybraé po ktorej

stronie chcg by¢ w punkcie 9.

czesci), zat.
6




zakonczenie

zbiorki

8. Dywersja Uczestnicy odszukuja informacje zawarte w ukrytych kopertach, 8 min Koperty,
zapoznajg si¢ z nimi. Na koniec wszyscy uczestnicy sktadaja obietnice zal. 718
wierno$ci dla Polski (zat. 8)
9. Prawdziwa Uczestnicy przygotowuja akcje dywersyjng. Patrol zwycigski w punkcie 30 min Lina do Uczestnicy podzieleni sg na 2
akcja nr 6 wybiera strone, po ktérej chea byé, jesli wybiorg grupe dywersyjng to zwigzania | grupy: mniejsza-
dywersyjna wybieraja, ktory inny patrol dotacza do nich. Zadaniem grupy dywersyjnej wigznia nieprzyjaciot i wigkszg grupe
jest odbicie wigznia (prowadzacego) z rak wroga (przygotowuja taktyke, dywersji.
zbieraja odpowiednie przedmioty).
10. Obrzedowe Prowadzacy wraz z uczestnikami podsumowujg zbiorke. 5 min




Zalacznik 1

Polska Ludowa Akcja Niepodlegtosciowa (PLAN) — tajna lewicowa organizacja niepodleglosciowa utworzona 15 pazdziernika 1939 przez mtodych
studentéw srodowiska czasopisma ,,Orka na Ugorze”, do ktérych na przetomie listopada i grudnia 1939 przylaczyta si¢ grupa KIMB — (Krag
Instruktoréw im. Mieczystawa Bema), oraz mlodziez harcerska zwiazana przed wojng z 23 Warszawska Druzyna Harcerzy im. Bolestawa Chrobrego
,Pomaranczarnia”.Po ostatecznym skrystalizowaniu si¢ struktury organizacyjnej PLAN-u, na ktorego czele stangt Komendant — Jerzy Drewnowski
Hotanistaw” 1 szef Sztabu — poczatkowo Gustaw Herling-Grudzinski, w Sztabie PLAN-u utworzono dwa wydzialy. Zadaniem Wydzialtu Wojskowego
byto przede wszystkim prowadzenie szkolenia wojskowego czlonkdéw organizacji.Wydziat Bojowy mial prowadzi¢ dziatalnos¢ o charakterze
poczatkowo akcji malo sabotazowej i sabotazowej, a nastgpnie akcji bojowej. PLAN wydawat i kolportowal pismo konspiracyjne ,,Biuletyn Polski” a
od stycznia 1940 ,,Polske Ludowa”.Realizatorem tych zadan mialy by¢ ,,piatki”, ztozone przede wszystkim z mlodziezy. Kilka takich ,,piatek” tworzy¢
miato ,,dzielnicg”, na ktorej czele stal Szef. Realizacja tych zamierzen zostata przerwana przez aresztowania, jakie spadty na PLAN w potowie stycznia

1940. W potowie grudnia 1939 z PLAN-u odeszta grupka harcerzy z Tadeuszem Zawadzkim ,,Zoska” w tym m.in. Jan Bytnar ,,Rudy” i Aleksy

Zrodto: https://bliskopolski.pl/leksykon/polska-ludowa-akcja-niepodleglosciowa/

Zalacznik 2

Zrédto: https://grafmag.pl/artykuly/plakat-patriotyczny-wojenny-i-

avw.1939.pl

PANIA WRZESNIOWA

socrealistyczny-w-polsce

IWYCIEZYMY R
WROGA! .
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Dawidowski ,,Alek”, ktorzy wlaczyli si¢ w dziatalnos¢ Szarych Szeregdw, Stuzby Zwycigstwu Polski (ZWZ) i Organizacji Matego Sabotazu ,,Wawer”. 1
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https://bliskopolski.pl/leksykon/polska-ludowa-akcja-niepodleglosciowa/
https://grafmag.pl/artykuly/plakat-patriotyczny-wojenny-i-socrealistyczny-w-polsce
https://grafmag.pl/artykuly/plakat-patriotyczny-wojenny-i-socrealistyczny-w-polsce

Zalacznik 3:

Harcerze na poczatku IT Wojny Swiatowej migdzy innymi:

gazowali publiczne miejsca; — udzielali korepetycji;

pomagali w wydawaniu kolportazu i gazet podziemnych; — porzadkowali mogily Zomierskie;
poszukiwali metod walki; — pracowali w komorce wigziennej;
nalepiali karteczki ze szkalujagcymi Niemcdw napisami; — samoksztalcili sig.

zajmowali si¢ szklarstwem,;

Zalacznik 4:

1.

6.

Zrodto

Maty sabotaz — kategoria akcji konspiracyjnych w czasie okupacji niemieckiej (w latach 1939-1945), polegajaca na pisaniu antyhitlerowskich
hasetl na murach, wysylaniu ostrzezen, osmieszaniu zarzadzen okupanta i dezorganizowaniu jego akcji propagandowych.

Maty sabotaz byt stosowany przez ruch oporu w wielu krajach okupowanej Europy. Jego znaczenie byto gtéwnie psychologiczne — utwierdzat
w ludnosci przekonanie o istnieniu i dziataniu ruchu oporu oraz o mozliwosci zwycigstwa mimo represji.

PLAN zostal rozbity aresztowaniami juz w styczniu 1940, ale celowos¢ i skuteczno$¢ tych pierwszych akcji propagandowych zostata
doceniona przez innych konspiratorow — staly si¢ inspiracja dla szefa Biura Informacji i Propagandy Okregu Warszawa Zwiazku Walki
Zbrojnej, Aleksandra Kaminskiego, ktory w grudniu 1940 stworzyl Organizacja Malego Sabotazu ,,Wawer”, na pamiatke pierwszych
masowych egzekucji, ktore miaty miejsce w Wawrze 27 grudnia 1939 (zbrodnia w Wawrze).

Obejmowala ona zasiggiem swego dzialania Warszawe. Aktywnie wiaczyli si¢ do niej, m.in., bohaterowie pierwszych akcji matego sabotazu,
przelotnie tylko zwigzani z Polska Ludowa Akcjg Niepodleglosciowa, harcerze ,,Pomaranczarni”i inni.

Na obszarze podwarszawskim funkcjonowala, utworzona i kierowana przez Kazimierza Gorzkowskiego (ps. ,,Andrzej”), organizacja o
analogicznych zadaniach noszaca nazwge ,,Palmiry”. Organizacje te potgczono w jedna: ,,Wawer-Palmiry”.

Najwigksze i najstynniejsze akcje matego sabotazu mialy miejsce w Warszawie i tylko tam miaty tez one tak regularny charakter.

: https://kamienienaszaniec.fandom.com/pl/wiki/Ma%C5%82y Sabota%C5%BC



https://kamienienaszaniec.fandom.com/pl/wiki/Ma%C5%82y_Sabota%C5%BC

Zalacznik 5
Zasady szyfru:Osoby,aby zorientowac si¢ co to za szyfr, beda zadawaé pytania. Zadaniem o0sob wtajemniczonych jest opowiada¢ na pytania, ale ich
odpowiedzi muszg zaczyna¢ si¢ na pierwsza liter¢ imienia osoby siedzacej po jej prawej stronie (wszyscy siedza po okregu). Sposob odpowiadania
moga wymysli¢ sami uczestnicy. Przyktad:

Po prawej stronie osoby odpowiadajacej siedzi osoba o imieniu Alicja.

Pytajacy: O co tu chodzi? Odpowiadajacy: A nie wiem, musisz do tego dojs¢ sam.

Zalacznik 6:
Zalacznik nr 7:

1. Dywersja — niszczace dziatanie wojenne na zapleczu, element z arsenatu walki majacy na celu odwrocenie
uwagi przeciwnika. Dziatanie z ukrycia w celu ostabienia obronnosci lub gospodarki nieprzyjaciela w czasie wojny

czy tez wrogiego panstwa w czasie pokoju.

mu dziatalno$ci na froncie.

3. Akcja sylwestrowa - miejsce - Krasnik, dowddca- p. put. Oliwa, wartownik- Rudy, cel zamierzony- wybuch

na torach, zatrzymanie pociggu ze sprzgtem, przeszkody- zmarznigta ziemia, zapalnik zawiodt,
4, Akcja w Warszawie przy ul. Brackiej, dowodzacy ostong - Rudy, cel zamierzony- ewakuowanie broni z
Fot. Wikimedia Commons mieszkania zapieczetowanego przez Gestapo, przeszkody- zginat 19-letni "Pawet", Rudy zostat postrzelony w udo.

5. Akcja pod Czarnocinem, dowddca- Zoska, cel zamierzony- wysadzenie mostu podczas przejazdu niemieckiego pociggu z amunicja, cel osiggniety-

most wysadzony, ale nie do konca zniszczony, przeszkody- strzelanina z Niemcami, straty- zgingto kilka osob.
6. Akcja w Sieczychach, obserwator- Zoska, cel zamierzony- atak na posterunek w Sieczychach, cel osiagnigty- zdobycie posterunku, straty- zginat
Zoska

Zalacznik 8:
,.Slubuje na Twoje rece peti¢ shuzbe w Szarych Szeregach, tajemnic organizacyjnych dochowa¢, do rozkazéow stuzbowych sig stosowaé, nie cofnaé sie
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2. Dywersyjny sabotaz — dziatania bojowe na zapleczu i tytach wojsk przeciwnika, majace na celu utrudnienie 1
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GRA TERENOWA ,,O0DBIC RUDEGO” — ZBIORKA HARCERSKA

Miejsce: Ulice Miasta

Czas trwania:140 minut
Uczestnicy: 15 harcerzy i harcerek
Cele:

e Zapoznanie harcerzy z historig Akcji pod Arsenatem

e Przedstawienie postaci Jana Bytnara Rudego

o Nauczenie uczestnikow technik harcerskich

e Umozliwienie harcerzom dzialania na podstawie wspolpracy oraz wspdtzawodnictwa
Zamierzenia:

e Harcerze beda wiedzieli, jak przygotowano Akcje Pod Arsenatem i bedg znali jej przebieg

e Harcerze beda wiedzieli jak wygladaty ostatnie dni Zycia Jana Bytnara ,,Rudego’’

e Harcerze beda dzialali na podstawie wspotpracy oraz wspotzawodnictwa

e Harcerze beda znali takie techniki harcerskie jak: historia, samarytanka, musztra, terenoznawstwo, wezty
Materialy (w przypadku 3 patroli 6-osobowych): mapka x6, apteczka, postrzalowa rana, przebranie dla punktowego (postrzelony
chlopiec), bandaz, mazaki x12, kredki x12, lina, chusta, dlugopisy x7, linijki x7, patatka, rzeczy, ktére daja punktowi po ukonczeniu

zadania pogrubione w materiatach w tabeli (kazda rzecz 3 razy), nagroda(cukierki)



Przebieg:

L.p. | Temat Opis Czas Materialy | Uwagi
Trwania
1. Rozpoczgcie Prowadzacy dzieli w wybrany przez siebie sposob uczestnikow na 10minut Mapka Prowadzacy powinien
zbiorki dowolng ilo$¢ patroli. Kazdy patrol wybiera sposrod siebie patrolowego. terenu gry, | wskaza¢ miejsce zbiorki po
Prowadzacy rozdaje patrolowym mapki z zaznaczonymi punktami. Fabuta zat. 1 zaliczeniu wszystkich
oraz mechanika gry w zat. 1. punktow.
2. Gra Uczestnicy zgodnie z mapg odnajduja punkty oraz wykonujg na nich | 100
Punktowa zadania. Na poczatku kazdego punktu punktowy opowiada specyfike | minut
zadania, ktore maja wykonaé uczestnicy.
2.1. | ,Historie czas ,.Szybko, podejdzcie tutaj. Styszatem, ze chcecie poznaé histori¢ o | 10 minut | Kartka z Ten punkt prowadzi
zaczac...” Akcji Pod Arsenatem. Dobrze trafiliscie, macie tutaj pierwszy krypton. prowadzacy catej gry.
fragment historii, ktory niestety sami musicie odszyfrowaé.” - akcji -
Harcerze otrzymujg pierwszy fragment historii do odszyfrowania. Podczas Meksyk 11
calej gry musza zebra¢ calg histori¢ (zal. 2).
2.2. | ,Postrzelony ,,.Musicie udzieli¢ pierwszej pomocy temu chlopcu. Biegt wiasnie | 20 minut | Apteczka,
chtopiec” przekaza¢ jaka$ bardzo wazna wiadomo$¢ do dowddztwa” przebranie,
Uczestnicy maja za zadanie pomoc i opatrzy¢ poszkodowanego chtopca. bandaz
2.3. ,,Odebranie ,,Widze wasze zaciekawienie, chodZcie pokaze wam jak to 15 minut | Lina,
broni” zrobilem” Zat. 3.,
Na punkcie uczestnicy zauwazajg mezczyzne, ktory odbiera bron Niemcu. Rysunek
Po odebraniu me¢zczyzna zwigzuje Niemca. Po caltym incydencie naboju
mezczyzna Uczy wezta, ktorym unieszkodliwit Niemca (zat. 3).




2.4. | ,Plan akcji” ,»Shuchajcie musimy stworzy¢ kilka kopii planu Akcji Pod 25 minut | Kartki A4,
Arsenatem. Dlatego stuchajac mojego opisu musicie przela¢ moje dlugopisy,
stowa na papier” linijki,

Punktowy z pomocg planu Akcji Pod Arsenatem przedstawia go stowami mazaki,
uczestnikom. Zadaniem uczestnikow jest stuchajac punktowego zal. 4.,
narysowac plan, ktory opisuje. szkicownik

2.5. |, Musztra” ,Wiecie na pewno jak podczas takiej akcji potrzebna jest 15 minut | Gwizdek,
organizacja. Nauczycie si¢ teraz podstaw musztry, ktora bez Kartka ze
watpienia pomoze wam na akcji” slowem-

Punktowy uczy uczestnikow podstaw musztry (np. baczno$é, w Baczno$é
prawo/lewo zwrot, itp.). Po czym sprawdza umiejetnosci patrolu.

2.6. | ,Siatka ,,Musicie si¢ nauczy¢ jak szybko, ale i zrozumiale komunikowa¢ | 15 minut | Zat. 5.,

kontaktowa” si¢ podczas akeji” Rysunektel
Uczestnicy graja w ghuchy telefon podajac sobie hasta zaproponowane efonu
przez punktowego. Hasta w zat. 5.
3. Podsumowanie | Uczestnicy po zakonczeniu gry, spotykaja si¢ razem z prowadzacym w 25 minut | Zat. 5.,
ary miejscu, ktore zostato ustalone przed gra. Prowadzacy przeprowadza Quiz nagroda
o Janie Bytnarze oraz Akcji Pod Arsenatem. Prowadzacy zadaje pytania, (cukierki)
patrole zdobywaja punkty na zasadzie kto szybciej si¢ zglosi. Pytania w
zat. 6. Patrol, ktory wygra otrzymuje nagrode.
4. Zakonczenie Harcerze tworza krag, po czym rozchodza si¢ do domow. 5 minut
zbiorki

* Kazdy punktowy po ukoficzeniu przez patrol zadania daje uczestnikom jedng rzecz zwigzang z jego punktem, ktora przyda si¢ patrolowi w planowaniu akcji

(ilo$¢ rzeczy na kazdym punkcie w zaleznosci od ilosci patroli) - rzeczy w materiatach w tabeli.



Zalacznik 1

Fabuta:Uczestnicy przygotowuja si¢ do Akcji Pod Arsenatem. Na wyznaczonych punktach zdobywaja przedmioty oraz informacje, ktore przydadza im
si¢ podczas przebiegu calej akcji. Uczestnicy podczas wykonywania zadan dowiaduja si¢ rowniez w jakim celu zostanie przeprowadzona akcja, przez
co poznaja postac jaka jest Jan Bytnar ,,Rudy”. Przez cala gre uczestnicy wcielaja sie w grupe przygotowujaca Akcje Pod Arsenatem.

Mechanika gry: Kierujac si¢ mapa uczestnicy kolejno wedtug kolejnosci na mapie wykonuja zadania na punktach osobowych. Kazdy patrol wyrusza w
tym samym momencie. Kazdy patrol ma inng kolejno$¢ punktéw na mapie. W wypadku spotkania si¢ dwoch patroli na punktach, drugi w kolejnosci
przybycia oczekuja w odlegtosci co najmniej 15 m od punktu. Podczas wykonywania zadan prowadzacy przekazuja grajacym informacje¢ oraz rzeczy,
ktore przydadza im si¢ na akcji. Uczestnicy po kazdym punkcie otrzymuja rowniez fragment zaszyfrowanej historii, ktérg kompletujg przez caly czas
trwania gry. Wszystkie patrole zaczynaja od punktu 2.1, ktory prowadzi prowadzacy catej gry. Nastepnie kazdy patrol wykonuje zadania wedlug innej
kolejnosci.

Zalacznik 2 - ZSZYFROWANA HISTORIA SZYFREM KO-NI-EC-MA-TU-RY

2.1 - W iker z 18 im 19 amyem 1943 Gcsumpk mycszukwmik dkwodee Htfem ,,Pymgm” wmyszmwsoneh Gytp Szutyakwreh Hciyrom Ksuykwsoncgk ,,Hchom”
wymz z zkig. W ancszomint Ksuykwsoneh Incaer zimlczln amucynmir wrbtehkwe, bykf, m umozc ikumuon zmwncymjaec pymwdkpkdkbine mdycs dkwoder htfem
»Pkttdine” (,,Smdt”) Jmim Bruimym ,,Ytdcgk”. ,,Ytdr” zksumt mycszukwmir wymz zc swkna kjeca we wukyco 23 amyem 1943 k 4.30 ymik w ancszomint im ml.
Incpkdlegiksen 159. Zksumln wrpykwmdzcin n pyzcwnezncin im Pmwnmo. Uma ykzpkezetk sng bytumlic pyzesttehmine ,,Ytdegk”. W eclt jmo imjszrbszcgk
wrdkbrenm zczimn.

2.2 — W ura smara ezmsnc uywmim ycwnzjm w ancszomint Bruimyéw. W imlczaecj dk ineh pnwiner zimlcznkik a.ni. zcywmic incanceonc flmgn, okispnymerjia
pymse, tlkuon, sucaplc dk amlkwminm im atymeh zimot Pklson Wmlezaecj. Pyzcd pkitdinca ,,Ytdcgk” pyzcwncznkik dk gtowicj sncdznbr Gesumpk im ml. J. Eh.
Sztehm 25. Slcdzuwk im Sztehm pykwmdzntk dwoeh ftioejkimyntszr Gesumpk, Heybeyu Sehtlz n Cwmld Lmige. Pyzcesttehminm kdbrwmir sne w pkokijt iy 228.
Uma pyzcpykwmdzkik yowincz okifykiumeje ,,Ytdegk” z ,,Hcnonca”. W eclt ztmaminm Bruimym nifkyamejc zgykamdzkic w $lcdzuwnc pyzcdsumwnkik at jmok
zcziminm oklcgn.

2.3 — Pyzrjmenclc Jmim Bruimym "Ytdcgk" z ehwnla dkwnedzcinm sn¢ k jegk mycszukwmint ykzpkezgln pymee imd moeja kdbnenm pyzrjmenclm. Pncywszm
moejm "Acosro N" inc dkszim dk sotuot, pkincwmz inc brik pkzwklcinm kd dkwoder. Ytdr jtz pk 2 dint pyzcsttehmin inc adgt sne smakdznclinc pkytszmé.
Uymispkyukwmik gk im ikszmeh. Uyzr din pdzincj kdbrim sn¢ oklcjim pyobm kdbnenm "Ytdegk". Moejm, oudycj dkwkdznt Suminsimw Bykincwson ,,Kyszm”,
ykzpkezetm sn¢ k gkdz. 17.30. Dkwodem "Mumot" — Umdctsz Zmwmdzon ,,Zk§om” - pkdbncgt dk pklnejmium n wezwmt gk dk kddminm bykin, m wkbce pyobr jcj
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tzrenm - pksuyzclnt ftioejkimyntszm. Jedikezc$ine dkwdodem scoejn "Gymimur" — Amencj Dmwndkwson ,,Mlco” - zlnowndkwmt ndaecgk kfnecym SS. W ura
ezmsnc scoejm "Mikdr" kbyztentm btucloman szkfcyoe imdjczdzmjaecj wngzinmyon, ouéym sumigtm w ptkancinmeh.

2.4 - 7 smakehkdt wrsokezrt jedei z Incaedw, dytgn wrpmdt im jezding. Scoejm "Btuclon" kddmim suyzmir dk wenaz ukezaecgk sng¢ wkzt. Sncdzaer z urht
gesumpkwer kdpkwncedzncln kginca. Imsugpntm ksuym wranmim suyzmtow gytpr "Zkson" z gcsumpkweca n z zmidmyaman z gcuum. W$ydd suyzmltéw gytpm
"Mumo" dkbncgim dk mtum. Akaciu twklincinm ,,Ytdcgk” umo kpnsrwmt Umdctsz Zmwmdzon: ,,Gdr wszrser wnezinkwne wrsrpmlin sn¢ im tlneg, z glebn wkzt
tomzmt sn¢ Jmico gymaklae sn¢ im ezwkymomeh pyzcz tmwon. Kgklkim gtkwm, uwmyz znclkik-z6lum, zmpmdinguc pklnezon, klbyzran snince pkd konca, snic tszr.
Whnclonc kezr szcykok kuwmyuc, pmuyzgec im ims. Pkywmlnsar gk im yeec. Omzdc dkuoingenc gk pyzcz ims wrwkirwmitk oyzro bolt”. Gytpm ,,Mumo” wrekfmtm
sn¢ zmbncymjae "Ytdcgk".

2.5 Kptszezmjgem ancjsec moejn ksumuinm ezg$¢ gytpr zksumim ksuyzclmim pyzcz onlot Incaedw. Ymiir zksumt dkwodem scoejn "Gymimur™ - "Mlco”. "Mikdm"
zmbnt jedicgk z Incaedow, zm§ ymiir "Mlco" zmoknezrt sumyenc tzrenca gymimut. Jcgk okledzr zmuyzramln uyzcenc mtuk, w oudyra tancéenln "Mlom" n kdjcehmlIn.
Im ykgt Ankdkwcj anigtm neh kpmiecyzkim engzmyowom wkjsokwm, z oudycj wrbncgtk dwoeh zklincyzr. "Mlco" ziow tzrt dk kbykir gymimut n kdjcehmt wymz z
oklcgman. Eze$¢ kddznmit im pncehkug kpt$entm ancjsec moejn. Ucgk smacgk dinm wncezkyca Bruimy zksumt pyzcinesnkir dk ancszominm Gtsumwm Wtuuoc.
Suad w incdznclg 28 amyem pyzcincsnkik gk dk ancszominm pyzr tl. Omytkwnezm 18. ,,Ytdr” kpkwncdznmt k wszrsuona, k ek prumik gk w ezmsnc $lcdzuwm,
pkdkbic zcziminm ztkzrl yéwincz ,,Hecinco”. Uk dmtk dkwodzuwt kbymz sumit wnedzr Gesumpk k Szmyreh Szcycgmeh.

2.6 - Wkbce pkgmyszmjgecgk sne sumit zdykwnm Bruimym jcdria szmis¢ im tymukwminc at zrenm dmwmim niucywciejm ehnytygnezim. Wzgledr
bezpneezenisuwm wroltezmir jedimo pyzepykwmdzcine kpcymejn w jedira z wmyszmwsoneh szpnumlin. Zkpecykwminm ehkycgk w pyrwmuira ancszomint pkdjat sng
dy Uykjmikwson. Jedimo sumi Bruimym br} jtZ wucdr oyrurezir n lcomyzc inc brln w suminc at pkaoe. ,,Mlco” n ,,Ytdr” zamyln ucgk smacgk dinm - 30 amyem 1943
y. 2 owncuinm w szpnumlt zamyt yowincz "Btzdrgmi". "Ytdr" n "Mlco" zksumIn pkehkwmin wc wspdlira gykbne im Wmyszmwsoneh Pkwazomeh. Imsugpicgk dinm

pk moejn, 27 amyem, w kdwcenc Incaer ykzsuyzclmlIn im dzncdznnet wneznciira Pmwnmom 140 Pklmodw n Zrdow.

Zalacznik 3
(¢

o~
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Zalacznik 4

Zrodlo: http://www.sww.w.szu.pl/index.php?id=polska akcja_pod arsenalem

Zalacznik 5

,Zatrzymali Rudego”
— ,,Zbiorka tam, gdzie zawsze”
— ,,Rudy ma ktopoty”
— ,,Tam, gdzie zawsze, 0 tej co zawsze”
— ,,Dostalismy informacje, beda przewozili Rudego, czas bra¢ si¢ do roboty”
- ,,Wszystko gotowe, pozostaje tylko czeka¢ na odpowiedni moment”

— ,,Jest nas za mato, czas zwerbowa¢ nowych ochotnikow”
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Zalacznik 6
Pytania do Quizu:

5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15

16

17
18

19

Ile sprawnosci harcerskich zdobyt Jan Bytnar? - Zdobyl 32 sprawnosci

Gdzie urodzit si¢ Rudy? - Urodzit si¢ w Kolbuszowej.

Podaj date $mierci Jana Bytnara. - 30 marca 1943r.

Jak brzmialy inne pseudonimy Rudego? - Czarny Janek, Krokodyl, Rudy, Jan Rudy

O jaki wiersz poprosit Jan Bytnar w chwili $mierci? - "Testament mo6j" Juliusza Slowackiego (w prostszej wersji moga zacytowaé¢ slowa
""(...) jak kamienie przez Boga rzucane na szaniec (...)"

Jak nazywata si¢ druzyna Bytnara? - 23 Warszawska Druzyna Harcerska '"Pomaranczarnia" im. Bolestawa Chrobrego (nazwa
pochodzila od koloru chust)

Jaki kryptonim miata Akcja Pod Arsenatem? - Meksyk 11

Kiedy odbyta si¢ akcja odbicia Rudego? - 26 marca 1943r

Gdzie odbita si¢ Akcja Pod Arsenalem? - Zostala przeprowadzona w poblizu Arsenalu u zbiegu ulic: Bielanskiej, Diugiej i Nalewek w
Warszawie.

Kto dowodzit w Akcji odbicia Rudego? - Stanistaw Broniewski ""Orsza"

Gdzie i z kim zostat pochowany "Rudy"? - Zostal pochowany na Warszawskich Powazkach razem z Aleksym Dawidowskim **Alkiem"*
Jakie nielegalne przedmioty znaleziono u Bytnarow w domu? - Znaleziono m.in. zerwane niemieckie flagi, konspiracyjng prase, ulotki, a
takze stemple do malowania na murach znaku Polski Walczacej.

Po jakim czasie katowan "Rudy" nie mogt juz chodzi¢? - Po 2 dniach

Co zrobili Niemcy mszczgc si¢ na Akcji pod Arsenatem? - W odwecie Niemcy rozstrzelali na dziedzincu wieziennym Pawiaka 140
Polakéw i Zydow.

Jakim uczniem byt Jan Bytnar? - Dobrym, ambitnym, pilnym itp.



NIEZASZYFORWANA HISTORIA

2.1. W nocy z 18 na 19 marca 1943 Gestapo aresztowato dowoddce Hufca ,,Praga” warszawskich Grup Szturmowych Henryka Ostrowskiego ,,Henka” wraz z zona. W mieszkaniu
Ostrowskich Niemcy znalezli materiaty wybuchowe, bron, a takze notatki zawierajace prawdopodobnie adres dowodcy hufca ,,Potudnie” (,,Sadu’) Jana Bytnara ,,Rudego”. ,,Rudy”
zostal aresztowany wraz ze swoim ojcem we wtorek 23 marca 1943 o 4.30 rano w mieszkaniu na al. Niepodlegtosci 159. Zostali wyprowadzeni i przewiezieni na Pawiak. Tam
rozpoczeto si¢ brutalne przestuchanie ,,Rudego”. W celu jak najszybszego wydobycia zeznan.

2.2 - W tym samym czasie trwala rewizja w mieszkaniu Bytnaréw. W nalezacej do nich piwnicy znaleziono m.in. zerwane niemieckie flagi, konspiracyjna prase, ulotki, stemple do
malowania na murach znaku Polski Walczacej. Przed potudniem ,,Rudego” przewieziono do gtéwnej siedziby Gestapo na al. J. Ch. Szucha 25. Sledztwo na Szucha prowadzito
dwoch funkcjonariuszy Gestapo, Herbert Schulz i Ewald Lange. Przestuchania odbywaty si¢ w pokoju nr 228. Tam przeprowadzono réwniez konfrontacje ,,Rudego” z ,,Henkiem”.
W celu ztamania Bytnara informacje zgromadzone w $§ledztwie przedstawiono mu jako zeznania kolegi.

2.3. Przyjaciele Jana Bytnara "Rudego" z chwila dowiedzenia si¢ o jego aresztowaniu rozpoczeli prace nad akcjg odbicia przyjaciela. Pierwsza akcja "Meksyk 1" nie doszta do
skutku, poniewaz nie byto pozwolenia od dowddcy. Rudy juz po 2 dniu przestuchani nie mégt sie samodzielnie porusza¢. Transportowano go na noszach. Trzy dni p6Zniej odbyta
sie kolejna préba odbicia "Rudego".Akcja, ktdrej dowodzit Stanistaw Broniewski ,,Orsza”, rozpoczeta si¢ o godz. 17.30. Dowddca "Ataku" — Tadeusz Zawadzki ,,Zoska” - podbiegt
do policjanta i wezwat go do oddania broni, a wobec proby jej uzycia - postrzelit funkcjonariusza. Jednoczesnie dowodca sekcji "Granaty" — Maciej Dawidowski ,,Alek” -
zlikwidowat idacego oficera SS. W tym czasie sekcja "Anody" obrzucita butelkami szoferke nadjezdzajacej wigzniarki, ktora staneta w ptomieniach.

2.4 Z samochodu wyskoczyt jeden z Niemcow, drugi wypadt na jezdnie. Sekcja "Butelki" oddata strzaly do wciaz toczacego sie¢ wozu. Siedzacy z tytu gestapowcy odpowiedzieli
ogniem. Nastapita ostra wymiana strzalow grupy "Zoski" z gestapowcem i z zandarmami z getta. Wsrod strzatow grupa "Atak" dobiegta do auta. Moment uwolnienia ,,Rudego” tak
opisywal Tadeusz Zawadzki: ,,Gdy wszyscy wi¢zniowie wysypali si¢ na ulice, z glebi wozu ukazat si¢ Janek gramolac si¢ na czworakach przez tawki. Ogolona gltowa, twarz
zielono-zotta, zapadniete policzki, olbrzymi siniec pod okiem, sine uszy. Wielkie oczy szeroko otwarte, patrzgce na nas. Porwali$my go na rece. Kazde dotkniecie go przez nas
wywotywato krzyk bolu”. Grupa ,,Atak” wycofala si¢ zabierajac "Rudego".

2.5 Opuszczajaca miejsce akcji ostatnia cze$¢ grupy zostala ostrzelana przez kilku Niemcow. Ranny zostal dowodca sekcji "Granaty" - "Alek". "Anoda" zabit jednego z Niemcow,
za$§ ranny "Alek" zakonfczyt starcie uzyciem granatu. Jego koledzy zatrzymali trzecie auto, w ktorym umieécili "Alka" i odjechali. Na rogu Miodowej mingta ich opancerzona
cigzardwka wojskowa, z ktdrej wybieglo dwoch zohierzy. "Alek" znéw uzyt do obrony granatu i odjechat wraz z kolegami. Czg¢$¢ oddziatu na piechote opuscita miejsce akcji.Tego
samego dnia wieczorem Bytnar zostal przeniesiony do mieszkania Gustawa Wuttke. Stad w niedziele¢ 28 marca przeniesiono go do mieszkania przy ul. Kartowicza 18. ,,Rudy”
opowiedzial o wszystkim, o co pytano go w czasie sledztwa, podobne zeznania ztozyt rowniez ,,Heniek”. To dato dowodztwu obraz stanu wiedzy Gestapo o Szarych Szeregach.

2.6 Wobec pogarszajacego si¢ stanu zdrowia Bytnara jedyna szans¢ na uratowanie mu zycia dawala interwencja chirurgiczna. Wzgledy bezpieczenstwa wykluczaly jednak
przeprowadzenie operacji w jednym z warszawskich szpitali. Zoperowania chorego w prywatnym mieszkaniu podjat si¢ dr Trojanowski. Jednak stan Bytnara byt juz wtedy
krytyczny i lekarze nie byli w stanie mu pomoc. ,,Alek” i ,,Rudy” zmarli tego samego dnia - 30 marca 1943 r. 2 kwietnia w szpitalu zmarl rowniez "Buzdygan". "Rudy" i "Alek"
zostali pochowani we wspolnym grobie na Warszawskich Powazkach. Nastgpnego dnia po akcji, 27 marca, w odwecie Niemcy rozstrzelali na dziedzincu wigziennym Pawiaka 140

Polakéw i Zydow.
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ZYCIE JEST PIEKNE — POTRAFILI PIEKNIE ZYC I PIEKNIE UMIERAC —
ZBIORKA STARSZOHARCERSKA

Miejsce: Harcowka i teren koto harcowki.

Czas trwania: 100 minut

Uczestnicy: 15 harcerzy starszych
Cele:
. Przedstawienie harcerzom czym sg emocje i jak mozemy je podzielié.
. Pokazanie harcerzom jakie emocje towarzyszyty harcerzom z Szarych Szeregow.

1
2
3. Pokazanie harcerzom jakimi uczuciami i emocjami powinni kierowac si¢ w zyciu.
4

5. Zachgcenie harcerzy do dzielenia si¢ szczgsciem.
Zamierzenia:
1. Harcerz wiem, czym sg emocje i zna ich podziat.
2. Harcerz umie wskaza¢ emocje, ktore towarzyszyly harcerzom bedacych w Szarych Szeregach i poréwnac je z jego wlasnymi
emocjami.
3. Harcerz potrafi okresli¢ jakimi emocjami/ uczuciami kieruje si¢ na co dzien.
4. Harcerz zna sposoby radzenia sobie z negatywnymi emocjami.
5. Harcerz rozumie jak wazne w zyciu jest szczesScie i jak jeden maty gest moze uszczesliwi¢ innego cztowieka.

1
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
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I
I
I
I
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. Wypracowanie sposobow radzenia sobie z negatywnymi emocjami. :
I
I
I
I
I
I
I
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I
I
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I
I
I
I
I

Materialy: 1 x szary papier, malte karteczki, mazaki, dtugopisy, wydrukowane zataczniki (1 raz dla prowadzacego). :

I
I
I
I
I
I
I
I
I
[



Przebieg:

L.p. Temat Opis Czas- Materialy Uwagi
trwania

1. Rozpoczecie Wedlug zwyczaju przyjetego w druzynie. 5 minut

zbiorki
2. | Wprowadzenie | Prowadzacy wprowadza harcerzy w temat zbiorki. Méwi co to sg emocjei | 10 minut | Zat. nr 1
w zbidrke jakie mamy ich rodzaje (zal.2). Mowi o tym, ze takie same emocje
towarzyszyly harcerzom w czasie wojny.

3. Gaweda Prowadzacy opowiada gawedg ,,Bajka o uczuciach” (zat. 1) 5 minut | Zat. nr 2

4, Pantomima Prowadzacy dzieli uczestnikow na 3 zespoty. Zadaniem kazdego zespotu, | 15 minut | Zat. nr 3 Mozna przygotowac
bedzie odegranie pantomimy przedstawiajacej jakies wydarzenia z zycia ewentualne rekwizyty,
bohaterow ksiazki A. Kaminskiego ,,Kamienie na szaniec”(zat.3). W aby ulatwi¢
czasie, gdy jeden zespdt odgrywa swoje role, pozostale zespoty wypisuja odgrywanie rol
emocje, ktore towarzysza bohaterom wedtug nich. Po skonczeniu, uczestnikom.
prowadzgcy razem z uczestnikami omawia wypisane emocje i porownuje
je z tymi, ktére harcerzy odczuwajg w obecnych czasach.

5. Burza mézgéw | Prowadzgcy omawia podziat na emocje pozytywne/ wygodne jak i na 20 minut | Szary Kazdy powinien moc
negatywne/niewygodne (zat. nr 4). Nastepnie razem z uczestnikami papier, dodac¢ co$ od siebie
tworza plakat, w jaki sposob mozna radzi¢ sobie z emocjami. Uczestnicy karteczki,
swoje sposoby zapisujg na karteczkach nastepnie naklejajg na plakat. mazaki




6. | Przygotowanie | Uczestnicy majg za zadanie stworzy¢ karteczki z motywujacym tekstem. 20 minut | Karteczki,
specjalnych Najlepiej, jak tekst zostanie wymyslony przez uczestnikow. W razie dtugopisy,
karteczek problemoéw przyktadowe cytaty na kartki w zatgczniku nr 5. mazaki

7. | Akcja Prowadzacy wychodzi z uczestnikami na miasto, gdzie wczesniej 15 minut | Karteczki z | Koniecznie musi by¢
»Szczescie na | przygotowane kartki rozdajg przechodniom. cytatami osoba pelnoletnia
ulicy”

8. | Podsumowanie | Prowadzacy podsumowuje zbiorke z uczestnikami. Zwraca uwage, aby 5 minut
zbiorki dzielili si¢ swoimi emocjami z innymi.

9. | Zakonczenie Wedhug zwyczaju przyjetego w druzynie. 5 minut
zbiorki
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LISTA EMOCJITUCZU( I

. 1
Zalacznik 1 I

. 1
Emocja — poruszenie lub zakldcenie umystu (uczucia, namietnos$ci); stan 71 PRg S : s :

Jja-p ystu ( ’ ¢ ); 710s¢ Rados¢ Emocje zlozone :
wzburzenia albo podniecenia psychicznego. Emocja odnosi si¢ do uczucia wzburzenie euforia wstyd I
o . : . o st blogos¢ poczudie winy !
i zwigzanych z nim mysli, stanéw psychicznych i biologicznych oraz nienawis¢ podniecenie zakiopotanie I

irytacja szczescie 2dziwienie i
zakresu sktonnosci do dziatania. s rozbawienie wstret 1
urzenie entuzjazm tesknota 1
: ] H - gniew zadowolenie dyskomfort i
Podzial emocji na dwie grup: S g Ry I
. . . ., - podraznienie wdziecznosé trauma |
e emocje pierwotne, 4 pary: smutek-rado$¢, odraza-akceptacija, zme(nerpllvu:lenle Wesolnté upokorzenie :
Y, L. . . Zacietrzewienle ekscytacja poczucie bezpieczerstwa
strach-ztos¢, zdziwienie-oczekiwanie. oburzenie sympatia poCHIR Wil Wartodd I
. ; o . . o nieche¢ zyczliwosé poczucie nizszoscl i
e emocje wtorne (przewaznie wyuczone) to ich kombinacje i pogarda satysfakcja poczucie straty 1
méciwosé odprezenie poczucie krzywdy i
Wariacje. desperacja ozywienie poczucie odrzucenia i
furla serdecznoét poczucie 2atoby :
Zrodlo: http://emocje.arct.pl/index.html e czutos¢ obojetnosé "
szal ulga skrgpowanie
beztroska zazdrosé i
speinienie ulga 1
docenienie troska i
przyjemnosé bezsilnoéé 1
bezradnosé 1
amok 1
. napiecie :
Smutck Strach wspoiczucie I
zmeczenie
zawdd trwoga niezadowolenie 1
gorycz niepoko) akceptacja 1
rozpacz Igk mitosé 1
2al przerazenie ufnost 1
melancholia panika oszolomienie 1
zmartwienie obawa zakiopotanie 1
przybicie niepewnosé pogarda :
depresja bojazliwos¢ wyrzuty sumienia I
apatia niesmiatosc uwielbienie I
2atoba podejrzliwosé zaskoczenie "
przygneblenie powiciagliwose I
b6l zagubienie I
zranienie wahanie I
przygaszenie podejrzliwost
poploch 1
1
’ y 1
— ._{ W/ 1
| I
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http://emocje.arct.pl/index.html

Zalacznik 2. Gaweda - Bajka o uczuciach

Dawno, dawno temu, na oceanie istniata wyspa, ktorg zamieszkiwaly emocje, uczucia oraz ludzkie cechy - takie jak: dobry humor, smutek,
madro$¢, duma; a wszystkich razem taczyta mitos¢. Pewnego dnia mieszkancy wyspy dowiedzieli si¢, ze niedlugo wyspa zatonie. Przygotowali swoje
statki do wyptyniecia w morze, aby na zawsze opusci¢ wyspe. Tylko mitos¢ postanowita poczeka¢ do ostatniej chwili. Gdy pozostal jedynie malenki
skrawek Iadu - mito$¢ poprosita o pomoc.

Pierwsze podptyneto bogactwo na swoim luksusowym jachcie. Mito$¢ zapytata: Bogactwo, czy mozesz mnie uratowa¢ ? Niestety nie. Poktad
mam peten zlota, srebra i innych kosztownos$ci. Nie ma tam juz miejsca dla ciebie. - Odpowiedziato Bogactwo.

Druga podptyngta Duma swoim ogromnym czteromasztowcem. - Dumo, zabierz mnie ze sobg ! - poprosita Mito§¢. Niestety nie mogg ci¢
wzigc¢! Na moim statku wszystko jest uporzadkowane, a ty mogtabys$ mi to popsuc... - odpowiedziala Duma i z dumg podniosta pigkne zagle.

Na zbutwiatej 16dce podptynat Smutek.- Smutku, zabierz mnie ze sobg ! - poprosita Mito$¢, Och, Mito$é, ja jestem tak strasznie smutny, ze

chce pozosta¢ sam. - Odrzekt Smutek 1 smutnie powiostowat w dal.

Wydawalo sig, ze Mito$¢ zginie na zawsze w glebiach oceanu... Nagle Mitos¢ ustyszata: - Chodz! Zabiorg ci¢ ze sobg ! - powiedziat
nieznajomy starzec. Mito$¢ byla tak szcze$liwa i wdzieczna za uratowanie zycia, ze zapomniala zapyta¢ kim jest jej wybawca. Mitoé¢ bardzo chciala
si¢ dowiedzie¢ kim jest ten tajemniczy starzec. Zwrocita si¢ o porade do Wiedzy. - Powiedz mi proszg, kto mnie uratowatl ? - To byt Czas. -
Odpowiedziata Wiedza. - Czas ? - zdziwita si¢ Mito$¢. - Dlaczego Czas mi pomogt ? - Tylko Czas rozumie, jak waznym uczuciem w zyciu kazdego
cztowieka jest Mito$¢. - Odrzekla Wiedza.

Zrodlo: http://www.zosia.piasta.pl/bajka.htm

Zalacznik 3 — Pantomima (przykladowe tematyki scen z zycia)
1. Malowanie kotwic Polski Walczace;.
2. Akcja pod Arsenatem — proba odbicia Rudego
3. Zawieszanie polskich flag z okazji S$wigt narodowych.
4
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Dobry humor przeptynat obok Milosci nie zauwazajac jej, bo byt tak rozbawiony, Ze nie ustyszat nawet wolania o pomoc. 1
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Egzamin maturalny i ostatnie wakacje bohaterdw przed wybuchem II wojny $wiatowe;. I
1

1

1

1
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1

1

1


http://www.zosia.piasta.pl/bajka.htm

Zalacznik 4
Mowi sig, ze mamy zardwno pozytywne jak i negatywne emocje. Mozna powiedzie¢ wygodne i niewygodne.
Do emocji pozytywnych mozna zaliczy¢ miedzy innymi: rozbawieni, spokoj, poczucie akceptacji, zadowolenie, mito$¢, wiernos¢, dume, itp.
Do emocji negatywnych mozna zaliczy¢ miedzy innymi: gniew, lek, znudzenie, pogarde, rozpacz, nieufno$¢, strach, zazdrose, itp.
Warto pamigtac, ze nawet negatywne emocj¢ w niektorych sytuacjach mogg by¢ dla nas dobre i pomocne! Moga staé si¢ dla nas wskazowkami
np. strach — kiedy si¢ boimy, to znaczy, ze jesteSmy w jakims niebezpieczenstwie i powinnismy uwazac! Jest wiele innych takich przyktadow!

Zrodio: https://notatkiterapeutyczne.pl/dobre-i-zle-uczucia-d39d0ffeb3c4

Zalacznik 5 — cytaty
— ,,Badz zmiang, ktorg pragniesz ujrze¢ w swiecie.” - M.K. Gandhi
— . Kimkolwiek jeste$, badz dobry.” - Abraham Lincoln
— ,,USmiech jest najlepszg kosmetyka do uzytku zewnetrznego i najlepszym lekarstwem do uzytku wewnetrznego.” - Phil Bosmans
— ,,Uprzejme spojrzenie i usmiech znacza czgsto wigcej, niz udana rozmowa.” - kard. Stefan Wyszynski
— ,.Smiech to storice, spedza zime z twarzy ludzkiej.” - Victor Hugo
— ,,USmiechnij si¢! Jutro mozesz nie mie¢ zgbow.”
,Usmiechnij si¢! Jestes wyjatkowy!”

Zrodio: https://www.zamyslenie.pl/
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https://notatkiterapeutyczne.pl/dobre-i-zle-uczucia-d39d0ffeb3c4
https://www.zamyslenie.pl/autor/Bosmans-Phil/
https://www.zamyslenie.pl/autor/Wyszynski-Stefan-prymas/
https://www.zamyslenie.pl/autor/Hugo-Victor/
https://www.zamyslenie.pl/

STYMULACJA ,,AKCJA POD ARSENALEM” — ZBIORKA WEDROWNICZA

Miejsce: Las

Czas trwania: 135 minut
Uczestnicy: 15 oséb
Cele:

1. Zapoznanie wedrownikow z przebiegiem Akcji pod Arsenatem.

2. Ukazanie wedrownikom potrzeby znajomosci podstaw udzielania pierwszej pomocy.

3. Zwrocenie uwagi na umieje¢tno$¢ pracy w grupie.

Zamierzenia:

1. Wedrownik bedzie znat histori¢ odbicia Rudego z rak gestapo.

2. Wedrownik bedzie umiat udzieli¢ pierwsza pomoc poszkodowanemu.

3. Wedrownik zrozumie potrzebe pracy w grupie.

Materialy:1x wydrukowane zalgczniki, gitara, 10 X tekst piosenki,16 kart do gry (6 czarnych, 10 czerwonych), materiaty potrzebne do

wykonania siedziby i toru przeszkdd (drewno, kartony, tasma klejaca, sznury, itp.).



Przebieg:

L.p. | Temat Opis Czas ) Materialy | Uwagi
trwania
1. Rozpoczgcie Wedlug zwyczaju przyjetego w druzynie 5 minut
zbiorki
2. Gaweda o Prowadzacy opowiada gawedg z zatgcznika nr 1 10 min Zat. nrl
przyjazni.
3. Plan ,,Akcji pod | Prowadzacy prezentuje uczestnikom plan i przebieg catej Akcji pod 10 min Zat. nr 2
Arsenatem” Arsenatem (zatacznik nr 2)
4. Piosenka Wieza | Prowadzacy uczy uczestnikow piosenki ,,Wieza Spadochronowa”. Tekst 10 min Gitara, zat.
spadochronowa | piosenki w zataczniku nr 3. nr3
5. Rozpoczgcie Uczestnicy dostaja losowe karty. Osoby, ktore otrzymaja karte czarng (pik, |15 min Karty do gry | Organizatorzy wtajemniczaja
ary trefl)wcielaja sie w role nieprzyjaciela, a osoby, ktore wylosujg czerwone osoby, ktore wyciagnely
(kier, karo) sa odpowiedzialni za odbicie Rudego. Karty w stosunku 3:5 czarne karty w fabute gry
(czarne: czerwone). Uczestnicy zostaja poinformowani, ze po odbiciu (zdradzaja im miejsce patrolu
wigznia wracajg do miejsca spotkania (ognisko). Niemcy trzymaja Rudego oraz siedziby Gestapo)
w siedzibie Gestapo. Uczestnicy dostajg zaszyfrowang wiadomos$¢ (zat. 4).




Przejscie Rozszyfrowanie wiadomosci konspiracyjnej o porwaniu Rudego. 20 min Wiadomos¢ | Gestapo patroluje $ciezke na
trudnego Uczestnicy dostaja wskazéwke o miejscu spotkania z przetozonym grupy (zal. 4). dystansie 300 m.
terenu konspiracyjnej. Po drodze rozstawione beda niemieckie patrole. Liczba straznikow — 2.
Patrolowac¢ oni beda droge na odcinku 300 m, p6zniej gestapo nie moze juz
zatrzymywac uczestnikow. Powstancy musza przej$¢ do miejsca spotkania
niezauwazeni. Mogg maskowac si¢ za pomoca dostepnych materiatow.
Jesli gestapo zauwazy uczestnika, wraca on do miejsca rozpoczgcia $ciezki
1 musi jg przej$¢ od nowa.
Odbicie Dotarcie do siedziby Gestapo. Rozszyfrowanie wiadomo$ci, ze siedziba 20 min Materiaty Siedziba - konstrukcja
Rudego jest pilnowana przez 2 straznikoéw, ktorzy co 5 min przemieszczajg sig, potrzebne na | powinna by¢ oznakowana
zeby patrolowac druga cze$¢ budynku. Patrolowanie 2 czgéci budynku trwa siedzibg, w | badz o$wietlona.
3 min. W tym czasie,aby dosta¢ si¢ do $rodka, uczestnicy musza pokonac ktorej Tor sktadac si¢ powinien z 4
tor przeszkod, ktory jest dostosowany do mozliwosci uczestnikow. W bedzie do 5 przeszkad.
siedzibie wieziony jest Rudy, ktorego nalezy odbi¢. Tor przeszkod musza Rudy, Organizatorzy powinni
przej$¢ co najmniej 2 osoby. Reszta patrolu musi obserwowac patrol wiadomo$¢ | pilnowac, aby tor przeszkod
gestapo. Jesli uczestnicy przebywaja w siedzibie, gestapo nie moze ich (zat. 5), byt odpowiednio pokonany
zatrzymac. Ustalony sygnal oznajmia mozliwo$¢ wyjscia i powrotu do materiaty na | przez uczestnikow.
reszty grupy. W drodze powrotnej nie trzeba przechodzi¢ toru od nowa. tor Liczba straznikow — 2
Pierwsza Zadaniem uczestnikow jest opatrzy¢ ztamania i rany z dostepnych 15 min
pomoc materiatow. Nastepnie musza przetransportowac chorego do miejsca
spotkania - w tak samo prowizoryczny sposéb.
Zakonczenie | Rozmowa przy ognisku podsumowanie. 30 min
gry.




Zalaczniki 1 W czasie przerwy w bitwie pewien zotierz przyszedt do oficera z prosba o pozwolenie na przyniesienie z pola bitwy swojego przyjaciela.
"Odmawiam", rzekt oficer. " Nie chce, zeby$ ryzykowat zycie dla cztowieka, ktory prawdopodobnie juz nie zyje". Zotierz odszedl, aby wroci¢ po
godzinie $§miertelnie ranny niosac cialo swego przyjaciela. Oficer wpadl we wsciekto§¢. "Mowilem ci, Ze nie zyje. Teraz stracilem was obu. Powiedz,
czy warto byto i8¢, by przynies¢ cialo?" Umierajacy odrzekt:" O tak. Gdy do niego dotartem, zyt jeszcze. I powiedziat do mnie: “Jack, wiedziatem, ze
przyjdziesz."

Zalacznik 2 Plan AKcji pod Arsenalem

e ==z 1.0czekiwanie na wiadomos$¢ od Wesotego.
> ® ; o PR
\|§ : 2.Przybycie Floriana Marciniaka ze zgoda na akcj¢ odbicia Rudego.
g sekeja Granaty” ; ; L . . e,
Rk . QR . 3.Zajecie wyznaczonych miejsc na skrzyzowaniu Bielanskiej z Dtugga.
“ '.' k . . Sf nl-l . .o
A ::k:!:..gu'fcl“. 2 Dl“gh' 4.Sygnat do rozpoczgcia akcji.
, =0 Tl C
Ty $<on o —'%%"’ e 5.Pojawienie si¢ wiezniarki.
: ok 24 7 *  6.Proba ucieczki w ulice Dhu
S Sa LN - . u .
LEGENDA: : ; , | » ¢ Dlugg
0.~ ucrestnicy akejt 7 Natarcie oddziatu Zoski na wigzniarke.
e - Nicmgt/ AL 34 y . . .
&R - wistmarke ® PLAN AKCJI 8.Wymiana ognia z gestapowcami.
O - samochdd ewakuacyjng o b EERT : X . . , . .
L= adn mietniarki : g 3  9.Ukrycie si¢ chtopcow za filarami Arsenatu.
——» - kierunek ognia : . ..
R e e ok o bl \ \ 10.Wezwanie do ataku na wiezniarke.

11.Wyswobodzenie wigzniow.
12.Przewiezienie Rudego.
13.Rozejscie sie chtopcow.
14.Powrdt grupy Alka.
15.Wymiana ognia z cywilami.
16.Alek zostaje postrzelony.

17.Ucieczka zatrzymanym samochodem.



Zalacznik 3 - Wieza spadochronowa

W parku na tawce w zwyczajny dzien FCG
Sroda czy piatek niewazne to FCG
Wazne, ze siedzial tam pewien gos¢ FEa
Starszy pan, ktory powiedziat wprost: FGa

Czy wy na zbiorke idziecie chlopaki?
Szkoda, ze miody nie jestem juz,
Bo moje zbiorki tak wyglgdaty:
Granat, pistolet, na twarzy kurz.
Wam to zabawne si¢ dzisiaj wydaje
Lecz nas prawdziwa $cigata §mieré¢
Jakze zazdroszcze Wam tej zabawy

I odszedt laske dzierzac jak miecz.

Refren
Wspomnienia tamtych dawnych harcerzy
Ciagle sa zywe, kazdy je zna
Nie ma harcerza co nie zna Wiezy
To symbol, ktéry w pamigci trwa.

Refren
Nie wiem czy kto$ z Was zdolny dzi§ bytby
Na poswiecenie jak ludzie Ci
Niechaj, wigc bedzie dobrym cztowiekiem
Na swiecie, ktory jest taki zty.

Refren

Zalacznik 4. W zaszyfrowanej wiadomos$ci powinno si¢ znalez¢: gdzie uczestnicy majg si¢ udaé, ze powinni si¢ zamaskowac, zasady gry podczas

spotkania z gestapo, wskazowka co do potozenia kolejnej wiadomosci.

Zalacznik 5 W zaszyfrowanej wiadomosci powinno si¢ znalez¢: ilu jest straznikow i ile czasu patrolujg poszczegolne czeéci budynku. Dwie osoby

przechodza tor, ktorego nie powtarzaja przy wyjsciu z siedziby. Informacja o koniecznosci ustalenia sygnat odwrotu i o obowigzku zaopatrzenia ran

Rudego.



HufieC Kolno

im. Jana Bytnara "Rudego’



